
STEAM HoC 

MODUL ROBOTIK 

Einführung Robotik 
Kurze Geschichte (Heron von Alexandria, Da Vinci, AlphaGo, Boston 
Dynamics) 
Was ist eigentlich ein Roboter? Abgrenzung zu Maschinen 
Überblick Automaten, Service-Roboter, autonome Systeme 

Grundlagen Elektronik 
Spannung, Strom, Widerstand, PWM 
Sensoren & Aktoren (LED, Taster, Potentiometer, 
Schrittmotoren, Servo, Bewegungssensor,  
Lichtsensor, Temperatursensor)  

Mikrocontroller 
arduino, I/O, digital/analog,  
arduino IDE Entwicklungsumgebung 
arduino Ampelschaltung 
S bauen selbstgewählte Projekte aus dem 
arduino starter kit nach 

Bau eines Roboterarms 
Ziel: Roboterarm soll Zündholzschachteln heben und verschieben können 
Eigenes Design des Roboterarms, anschliessend 3D-Druck 
Steuerung der Schrittmotoren und des Servos, reagieren auf Potentiometer 

maker skills 
grabcad, Datenblätter, Tipps & Tricks 

Mögliche Kurzinputs 
Robotik & Ethik 

Querverbindungen zu anderen Modulen 
Industrial Design, bio-inspiriertes Design, Ideation, Intelligente Sensoren 


