STEAM Lehrperson: M.Heinz

Modul “"Neuronale Netzwerke Verstehen und Anwenden”
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Die schnelle Entwicklung von Kl-Technologien ist in aller 0(s,@)
Munde. Dahinter steckt eine Wissenschaft, welche sich
maschinelles Lernen nennt und die bereits Gber 50 Jahre
alt ist. Unter diesen Oberbegriff fallen Technologien wie
Regression, Klassifikation, neuronale Netze,

Reinforcement Learning, GAN und LLM.

Die Bandbreite der Anwendungen von Kl-Technologien im taglichen Leben ist bereits
schwindelerregend gross. Es wird zum Beispiel genutzt in: Gesichtserkennung, Spracherkennung,
Chatbots, grossen Sprachmodellen und auch speziellen Softwares, welche Bilder und Musik
generieren konnen. In diesem Modul lernen Sie die PYTHON-Tools des maschinellen Lernens
kennen und wie Sie diese auf ihrem Laptop oder einem Server programmieren, abandern und
ausflihren kénnen.
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Ablauf der Einfiihrung ( 5 Doppellektionen )
- Geschichtliche Einfihrung ins Gebiet Machine Learning mit Anféngen in den 1950er Jahren.
Aufzeigen der Entwicklung des Forschungsgebiets von 1950 bis 2020.
- Einfihrung in die wichtigsten technischen Grundlagen
- Was sind neuronale Netzwerke und wie funktionieren sie?
- Bedeutung der Fachbegriffe Hidden Layers , Backpropagation, Gradient Descent ?
- Was sind Konvolutionale Netzwerke und welchen Einfluss haben Sie bei der Bilderkennung ?
- Was ist Reinforcement Learning ?
- Einfihrung in die géngigen Softwaretools
- Allgemeine Einfihrung in LINUX und virtuelle Environments
- Programmeditor fiir ML und Softwareversionentool GIT
- Softwarebibliotheken fir ML (Pandas, Tensorflow, PyTorch )
- Vorstellen von Softwarewettbewerben bei KAGGLE

Mégliche Querverbindungen zu anderen Modulen:

- zu Robotik: Kombinieren mit Life-Kamera um das Erkennen von visuellen Landschaften zu
ermdglichen

- zu Kunst: Erzeugen von visuellen Kunstwerken mit Kl, sinnvolles Prompt-Engineering bei
Kunstwerken



