
STEAM Brändli Denise (BrD)

ABLAUF
•	 Einführung und Verwenden der Design 

Thinking Methodik. Wo gibt es interessante 
Probleme, die man kreativ lösen könnte?  
“How might we”-Frage finden und Stand-
punkt definieren.

•	 Kreativitätstechniken kennenlernen und 
anwenden (diverse Ideation Methoden).

•	 CAD Programmeinführung und Prototyping 
(Industrial Design).

•	 Storytelling und visuelle Kommunikation: 
Mockup Design, kreieren von optimalen 
Inszenierungen und Visualisierungen (Adobe 
Programme, Generative KI einsetzen für 
Visualisierungshilfen und Variantendesign), 
Bild und Videomodelle kennenlernen und 
anwenden, Prompt Engineering.

•	 Nach Möglichkeit: 3D Druck mit PLA. 

QUERVERBINDUNGEN 
ROBOTIK: CAD verstehen und 3D Druck, funktionale Prototypen erstellen
NEURONALE NETZWERKE: Vibe coding, Prompt Engineering, Visualisierung mit KI
NAWI: Experiment Design, funktionelle Prototypen umsetzen
SCHREIBEN: Promt Engineering, Ideation

Beispiel von StudioRed: 3D Modell und erste Designideen eines 
Reinigungs-Roboters inkl. Designvarianten mit KI
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ZIELE UND KOMPETENZEN
Verständnis der Design-Thinking-Phasen, Anwendung von Ideation-Methoden, Umsetzung eines 
digitalen 3D-Modells, Nutzung generativer KI als Kreativwerkzeug.
Umgang mit CAD-Software und KI-Tools, Gestaltung digitaler Kommunikationsmittel.
Kreatives Denken, kritische Reflexion digitaler Kreativität, Teamarbeit

VON DER IDEE ZUM PRODUKT
In diesem Modul lernen Sie Innovationstechniken aus dem Sillicon Valley. Innerhalb der 5 DLKT 
entwickeln Sie ein eigenes Produktkonzept und das entsprechende digitale Design. 
Mit Hilfe der Design Thinking Methodik entwickeln Sie kreative Lösungen für komplexe Frag-
estellungen. Sie üben, divergentes und konvergentes Denken bewusst einzusetzen und lernen 
Ideation-Methoden kennen. Neben dem Umgang mit digitalen Designprogrammen von Adobe, 
üben Sie sich im Prompting von generativer KI für Bild und Video. 


